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Знание ПДД в наш век настоящего автомобильного бума очень важно, и 
подчас, знания эти спасают жизнь. И речь идет не только о водителях 
всевозможных транспортных средств, но, в первую очередь, о пешеходах! Ведь 
зачастую, страшные, трагические аварии происходят по вине неосторожного 
или просто невнимательного пешехода… 

Для озорных и подвижных детей, такие знания еще более важны. В дни 
каникул, в выходные дни и праздники – дети играют на улице, но родители не 
всегда следят за своими чадами. А дети – есть дети. И если ребенок заигрался, 
играя в «догонялки» или преследуя укатившийся мячик, он вполне может 
оказаться на мостовой. 

В наших же силах сделать так, чтобы никакая игра не приводила к 
трагедии. А сделать это очень просто! В первую очередь, учите ребенка 
соблюдать правила ПДД своим собственным примером! Чаще напоминайте 
ребенку о правилах ПДД. А увидев ребенка, собирающегося перебежать дорогу 
на красный свет, не поленитесь и остановите его. 
Количество ДТП по месяцам распределяется следующим образом: 

С наступлением весны, особенно в мае месяце, количество случаев 
детского транспортного травматизма возрастает, затем в июне, с начала летних 
каникул, снижается, и как только кончаются каникулы, кривая происшествий 
снова начинает ползти вверх. Сентябрь и октябрь дают большее количество 
несчастных случаев. 

Опрос детей, получивших травмы на дорогах, показывает, что все они 
знают и о правилах перехода улицы, и о том, какую опасность таит в себе 
дорога. Один спешил, другой поленился идти через пешеходный переход, 
третий думал, что успеет, да поскользнулся! 

Высокий уровень детского дорожно-транспортного травматизма 
неизменно заставляет искать наиболее эффективные пути сохранения жизни и 
здоровья детей. С этой целью обучение и воспитание как формы профилактики 
должны постоянно совершенствоваться. 

Главная задача – научить ребенка безопасно вести себя и правильно 
ориентироваться в дорожных ситуациях, воспитать осознанные действия  по 
выполнению ПДД. Все это эффективно осуществляется в игровой 
деятельности. Целью любой игровой деятельности по ПДД является 
применение теоретических знаний в практических действиях детей на дороге. 

Игру можно проводить в рамках одной школы  как итоговое мероприятие 
в конце учебного курса  по профилактике детского дорожно-транспортного 
травматизма, и после при реализации мероприятий по ПДД на летних 
пришкольных лагерях. 

 Квест — один из основных жанров игр. Важнейшими элементами игры в 
жанре квеста являются собственно повествование и обследование мира, а 
ключевую роль в игровом процессе играют решение головоломок и задач, 
требующих от игрока умственных усилий.  

 
         Актуальность использования квестов сегодня осознаётся всеми. ФГОС 



3 
 

нового поколения требует использования в образовательном процессе 
технологий деятельностного типа. Жизнь показывает, что современные дети 
лучше усваивают знания в процессе самостоятельного добывания и 
систематизирования новой информации. Использование квестов способствует 
воспитанию и развитию качеств личности, отвечающих требованию 
информационного общества, раскрытию способностей и поддержке 
одарённости. 
Форма проведения: игровая. 
Цель:  создание условий для реализации навыков безопасного поведения детей 
на улицах и дорогах на основе формирования и воспитания 
навыков  безопасного и правопослушного поведения на улицах и дорогах, через 
пропаганду правил дорожного движения среди обучающихся. 
Задачи: 
Обучающие: 

• адаптация к реальным условиям поведения на улицах и дорогах; 
• формирование у обучающихся переход теоретических знаний по 

дорожной грамоте в  практические компетенций безопасного поведения 
на улицах и дорогах;                                                     

Развивающие: 
• развивать логическое и пространственное мышление, навыки связной 

речи, внимание и память, а также физические качества – ловкость, 
быстроту, выносливость; 

• выработка правил достижений поставленной цели. 
• развитие навыков внимания, активности, дисциплинированности, 

ответственности за свои действия; 
Воспитательные: 

• создание атмосферы партнерства и взаимовыручки; 
• выработка конструктивных форм взаимодействия и решения проблемы; 
• воспитание культуры поведения пешехода на улицах и дорогах. 
Оборудование: табличку «дорожные знаки»; распечатанные ребусы; 
знаки движение без остановки запрещено, объезд  справа (слева), въезд 
запрещен, пазл знака «Тоннель», пазл знака «Надземный переход», пазл 
знака «Низколетящие самолеты»; фломастеры и бумага; карточки (красного, 
желтого, зеленого цвета); аудио запись звуков; книги для груза, игрушечный 
руль, маршрутные листы. 

Методы и приёмы реализации содержания: словесные (вопросы, задания, 
словесное объяснение), наглядные (демонстрационные картины по ПДД, показ 
слайдовые фрагменты), практические (игры и задание). 
Предполагаемые результаты: осознанное отношение к вопросам личной 
безопасности и безопасности окружающих, умение предвидеть возможную 
опасность, нахождение способов избежать ее. Знание основных правил 
дорожного движения, что обозначают дорожные знаки, понимание важности 
каждого из них. Проявление выдержки, самостоятельности. 
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Критерии оценки деятельности  команд: 
• безошибочное выполнение заданий; 
• творческий подход в преодолении трудностей и препятствий; 
• командная и индивидуальная рефлексия, аналитическая деятельность; 
• слаженность работы команд. 

Игра представляет собой соревнование команд среди 3 - 4 классов. Каждой 
команде даётся маршрутный лист, на котором указан индивидуальный порядок 
прохождения этапов (приложение 1). 
Этапы обозначены названиями станций, которые прикреплены на двери 
кабинетов. Так они передвигаются от станции к станции согласно своему 
маршрутному листу. 
Идея игры: пройти игровые этапы согласно маршрутному листу и набрать 
максимальное количество баллов. За каждый правильный ответ начисляется 1 
балл. Квест  рассчитан на 45- 50 минут. 

Ход игры: 
Ведущий: - Здравствуйте! 

- Изучать и знать Правила движения необходимо для того, чтобы не 
подвергать свою жизнь опасности и не мешать движению транспорта.   

- Ребята, чтобы проверить ваши знания по ПДД, мы проведем квест - игру 
по станциям. Командиры отрядов подойдите для вручения маршрутных листов. 
 
Ведущий: Дорогие ребята, сегодня мы проводим квест-игру  по правилам 
дорожного движения. С каждым днем на наших дорогах появляется все больше 
и больше автомобилей. Высокие скорости и интенсивность движения требуют 
от водителей и пешеходов быть очень внимательными.  Дисциплина, 
осторожность и соблюдение правил дорожного движения водителями и 
пешеходами – основа безопасного движения на улицах.  
Сейчас мы проверим, какая из команд лучше знает правила дорожного 
движения. 
 Игра состоит из шести этапов: 
Перекрёсток Загадок 
Улица Неизвестных знаков 
Дорога 
Переулок Ребусов 
Остановка «Музыкальная» 
 
Разминка (для всех команд) 
Сейчас я проверю, готовы ли вы к игре. Я вам задаю вопрос, а вы отвечаете 
«да» или «нет». 
- Что хотите - говорите, в море сладкая вода? (Нет)  
- Что хотите - говорите, красный свет - проезда нет? (Да)  
- Что хотите - говорите, каждый раз, идя домой, играем мы на мостовой? (Нет)  
- Что хотите - говорите, но если очень вы спешите, то перед транспортом 
бежите? (Нет)  
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- Что хотите - говорите, мы всегда идем вперед только там, где переход? (Да)  
- Что хотите - говорите, мы бежим вперед так скоро, что не видим светофора? 
(Нет)  
- Что хотите - говорите, на знаке «здесь проезда нет» нарисован человек? (Нет)  
- Что хотите - говорите, на круглых знаках красный цвет означает «здесь 
запрет»? (Да) 
 

За правильные ответы вы будете получать баллы, чем их больше, тем 
больше шансов на победу в нашем квесте. 
(Вручение маршрутных листов)  
Всем желаем успехов! 
 
1. Перекрёсток Загадок. 10 баллов. 
1. Я по городу иду, 
Я в беду не попаду. 
Потому что твёрдо знаю -  
Правила я выполняю. (Пешеход) 
2. Тянется нитка, среди полей петляя. 
Лесом, перелесками без конца и края. 
Ни ее порвать, ни в клубок смотать. (Дорога.) 
3. Эту ленту не возьмёшь 
И в косичку не вплетёшь. 
На земле она лежит, 
Транспорт вдоль по ней бежит. (Дорога) 
4. Два брата убегают, а два догоняют? 
Что это? (Колёса.) 
5. Две дороги долго шли  
И друг к дружке подошли.  
Ссориться не стали,  
Пересеклись и дальше побежали. 
Что это за место, 
Всем нам интересно. (Перекрёсток)  
6. Тихо ехать нас обяжет, 
Поворот вблизи покажет 
И напомнит, что и как, 
Вам в пути… ( дорожный знак) 
7. Наш автобус ехал-ехал,  
И к площадочке подъехал.  
А на ней народ скучает,  
Молча транспорт ожидает. (Остановка) 
8. Двух колёс ему хватает, 
И мотор не подкачает. 
Нужно только завести – 
И счастливого пути! (Мотоцикл) 
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9. Шли из школы мы домой 
Видим знак над мостовой. 
Круг, внутри велосипед 
Ничего другого нет. (Велосипедная дорожка) 
10. Рядышком с шоссе лежит, 
По ней транспорт не бежит. 
Ну, а, если вдруг беда, 
То съезжают все сюда. (Обочина) 
 
2. Улица Неизвестных знаков. 9 баллов (по 3 балла за каждый знак) 
Цель этого этапа: вспомнить на какие 3 основные группы делятся дорожные 
знаки, уметь «читать» и воспроизводить по памяти 
-На этой улице мы с вами поговорим о дорожных знаках. 
Ведущий прикрепляет на доску табличку «дорожные знаки». 
– Скажите, на какие 3 основные группы делятся все знаки? 
– Давайте вспомним эти дорожные знаки. 
Предупреждающие знаки – треугольные, а периметр треугольника красного 
цвета. Между собой знаки этой группы различаются рисунками внутри 
треугольника. Предупреждающие знаки информируют водителей о 
приближении к опасному участку дороги, движение по которому требует 
принятия мер, соответствующих обстановке. 
Запрещающие знаки. Изображения и цифры, нарисованы внутри красного 
круга, точно и категорически говорят, что именно данный знак запрещает. 
Информационно-указательные знаки. Их основной цвет – синий, а форма – 
квадратная или прямоугольная. Эти знаки указывают, где пешеходный переход 
и место стоянки, направление к нужному населенному пункту и расстояние до 
него. 
Собрать знак-пазл и объяснить его. 
 
3. Дорога. Игра «Водитель грузовика» (по 5 баллов, если доехали без ошибок, 
и 2 балла, если кто-то не доехал до пункта назначения) 
Описание. Игроки выстраиваются в одну шеренгу. Каждый участник – водитель 
грузовика. На голове у игроков – книга - груз, в руках – руль. Перед 
участниками на разном расстоянии стоят помощники с карточками - сигналами 
светофора – красным и зеленым. Они по очереди «зажигают» эти сигналы. 
Задача каждого игрока «доехать» до конечной точки, не уронив груз и не 
нарушив Правила дорожного движения (Если загорается красный – нужно 
остановиться, зеленый – продолжать движение). Те, кто нарушает правила, 
выбывают из игры. Сложность игры заключается в том, что помощники могут 
несколько раз показать один и тот же сигнал, а участникам нужно вовремя 
сориентироваться. 
 
4. Переулок Ребусов. 10 баллов 
Дорога 
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улица 
тротуар 
обочина 
 машина 
светофор 
пешеход 
зебра 
авария 
пассажир 
 
5. Остановка «Музыкальная» 5 баллов (по одному за каждый правильный 
ответ) 
- По данному слову  назовите песню или спойте её. 
1. Вагон 
2. Колесики 
3. Бегут  
4. Самолёт 
5. Едем  
 
Пока подсчитывают баллы со всеми командами проводится 
игра «Разрешается - запрещается». 
- Играть на мостовой…(запрещается) 
- Переходить улицы при зелёном сигнале светофора…(разрешается) 
- Перебегать улицу перед близко идущим транспортом…(запрещается) 
- Идти толпой по тротуару…(разрешается) 
- Переходить улицу по подземному переходу…(разрешается) 
- Переходить улицу при жёлтом сигнале светофора…(запрещается) 
- Помогать старикам и старушкам переходить улицу…(разрешается) 
- Велосипедистам цепляться за проезжие машины…(запрещается) 
- Обходить стоящий у тротуара транспорт спереди…(запрещается) 
- Идти по тротуару слева…(запрещается) 
- Выбегать на проезжую часть дороги…(запрещается) 
- Кататься на велосипеде, не держась за руль…(запрещается) 
- Болтать и громко смеяться в транспорте…(запрещается) 
- Уважать правила дорожного движения…(разрешается) 
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1. Вагон 
2. Колесики 
3. Бегут  
4. Самолёт 
5. Едем  
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Маршрутный лист 

________________________________________ 
№ Название этапа Оценка 
1 Перекрёсток Загадок (каб №5) 

 
 

2 Улица Неизвестных знаков (каб №2) 
 

 

3 Дорога  (спортзал) 
 

 

4 Переулок Ребусов (каб №4) 
 

 

5 Остановка «Музыкальная» (каб. №14)  
 


